
ACTIVIDADES SIGNIFICATIVAS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Durante la actividad “Prevención de accidentes y 

simulacro por inundación los niños y niñas se 

divirtieron en el juego de roles haciendo uso del 

kits de bomberos realizando el rescate de sus 

compañeros y compañeras en el momento de 

peligro. 



AUTONOMIA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cada niño y niña fueron pasando con sus fotografías 

ubicarlas en el mural donde se evidencio que algunos 

se mostraron emocionados al ver su foto de bebes, 

vemos a paulina y stefannia que se identifican 

fácilmente, la actividad produjo en ellos emociones y 

sentimientos afectivos 



             MEDIDAS PARA REDUCIR 

ACCIDENTES POR BRONCOASPIRACION 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Durante la actividad los 

niños y niñas estuvieron muy 

felices interpretando su rol 

donde unos eran médicos y 

otros eran pacientes donde 

se evidencia que interpretan 

muy bien sus acciones 

Fue una actividad que despertó la 

curiosidad de los niños y niñas ya que 

la profesional se personifico de 

odontóloga ambientando el aula con 

un consultorio donde se realizaba la 

observación y valoración de sus 

dientes con los instrumentos, de esta 

manera se va creando confianza al 

visitar periódicamente al odontólogo 

seguir las recomendaciones del 

correcto cepillado 



CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE Y LA 

NATURALEZA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fue una actividad que les permitió 

atención a la hora de escuchar el cuento 

el árbol que no tenía hojas logrando 

interactuar con su cuerpo y sus gestos 

imitando los personajes del cuento, a la 

hora de explorar los materiales de la 

naturaleza se vio la gran curiosidad en 

sus rostros y más cuando apoyados por 

la profesional logran crear diferentes 

animales con las hojas y los palos 



 

JUGUEMOS EN EL CIRCO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fue una actividad que les ayudo a integrarse 

libremente personificándose de payasos con 

ayuda de la profesional ya que ella también se 

personifico con ayuda de los niños y niñas 

creando confianza con el personaje, 

seguidamente se permitió que cada uno realizara 

movimientos con los elementos encontrados en 

el aula en donde se evidencio la imaginación y 

La creatividad. 



 

ENTORNO FAMILIAR INSTITUCIONAL 

EDUCATIVO 

JUEGOS TRADICIONALES 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se realizó tres rincones de juegos 

tradicionales como juegos de mesa, juego 

de bolos, cucunua donde los niños y niñas 

se divirtieron en cada rincón en los juegos 

de mesa se observa que hay mayor 

concentración e imaginación para lograr 

armar cada fruta donde se ve la 

colaboración 



 

PREVENCION DE ACCIDENTES POR 

INTOXICACION 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la actividad se desarrolló con el 

supermercado donde los niños y niñas 

juegan libremente pero tienen en cuenta 

aquellos productos que producen 

intoxicación no los incluyen en el juego 

ni son elegidos en sus compras donde 

se evidencia que comprenden la 

importancia de no jugar con estos 

productos. 



LA VIRTUALIDAD 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

CUENTO EL POLLITO LITO 

 

 

 

 

 

 

Durante esta actividad se 

observa que los niños y niñas 

se familiarizan muy bien con 

estos objetos en especial con el 

celular ya que es un elemento 

cotidiano. 

Las actividades de pintura son muy 

llamativas para los niños y niñas ya que les 

permiten explorar, crear, imaginar , al igual 

que interactuar con sus sentidos la textura 

de la pintura y manipularla de forma libre. 



CONMEMORACION DIA DE LA NIÑEZ 

CINE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la conmemoración del día de la niñez se 

trabajó por estaciones donde los niños y 

niñas fueron explorando cada una de ellas, 

como el cine donde encontraron la taquilla, la 

zona de comidas y la proyección de la 

película llamando su atención el sonido y las 

luces al igual que la imagen de la película. 


